PASIANSSIA

Pasianssin saannot ja peliohjeet

Alkujako, perussaannét, nostotavat ja tdman verkkopelin pisteet neljalla

sivulla.

7 poytarivia 4 maapinoa Assa-Kuningas

° Avaa kaikki piilokortit ja siirrd 52 korttia neljaan maapinoon assasta kuninkaaseen.

Jaa peli
Sekoita 52 korttia ilman Jaa seitsemén 1-7 Kkortin Kéaénna vain jokaisen Loput 24 Korttia ovat Jata tilaa neljélle
jokereita. rivia. rivin paallimmainen. nostopakka. maapinolle.

Poydalla 28 korttia Nostopakassa 24 Yhteensa 52
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Alussa nakyy seitsemdn poytdkorttia. Kortin siirtdmiseen tarvitaan sdadntdjen mukainen kohde.
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Pasianssia Sadnnot ja nostotavat

Nelja perussaantoa

) Rakenna maapinot
'y o
4 maittain
Aloita &ssasta ja lisdd saman maan
kortit kuninkaaseen asti.
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Yhta pienempi ja vastakkainen vari.

< > >
> € <€

v N . e R
M 3 Sallitut sarjat liilkkuvat yhdessa. * g Paallimmaisen saa palauttaa
sallittuun poytariviin.
Nosta pakasta . o aeae
5 . p Kuningas tiyttdaa tyhjin
.‘ ‘ poistopakkaan . .
. . S TYHJA rivin
Vain paéllimmaisen voi siirtaa. o . .
‘ . . Tyhjélle riville saa vain kuninkaan
Tyhjan nostopakan painaminen o .
b s . . tai siité alkavan sarjan.
‘ “ kéaantaa poistopakan ja nostaa heti
¢ uudet kortit. Paallimmaiset voivat
vaihtua.
Yksi, kaksi tai kolme korttia
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Kortti kerrallaan Tarkista paillimmaéainen
Vaihtoehdoista voi valita myds K&anna 2: enintdéan kaksi korttia. Nosta enintdan kolme Korttia, tai jaljella olevat. Vain paallimmaisen
Kukin nostotapa jatkaa omaa pelidén, jos tallennus onnistuu. voi siirtad sallittuun paikkaan.
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Pasianssia Pilatﬁsopas

Vertaa siirtojen avaamia mahdollisuuksia

Avaa piilokortti Katso, mika siirto paljastaa uutta tietoa.

Aloita maapino Assi avaa paikan saman maan kakkoselle.

Valmistele seuraava

.. Mieti, mihin uusi paéllimmainen kortti sopii.
siurto

Valitse kuninkaalle

.. Vertaa mukana siirtyvaa sarjaa ja alta avautuvia kortteja.
rivl

Lue poistopakkaa Paallimmaisen siirto vapauttaa sen alla olevan kortin.

Kokeile Kumoa-

.. Palaa aiempaan valintaan ja tutki toista siirtoa.
toimintoa

Seitseman muistutusta siirron valintaan

01 02 03 04

Tarkista, tarvitaanko korttia viela Vertaa avoimia siirtoja Mieti, mika kuningas kayttaa Saantéjen mukaisen sarjan saa
pOydassa ennen maapinoon nostopakan mahdollisuuksiin. tyhjan rivin. siirtda yhdessa.

siirtoa.

05 06 07

Vertaa piilokorttien maaran Uusi kierros voi tuoda eri kortteja Kumoa ja Vihje auttavat Pasi .

lisdksi siirtokohteita. paallimmaisiksi. tutkimaan vaihtoehtoja. aslanssia
pasianssia.fi
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Pasianssia Harjoittelu, pisteet ja lihde

Kolme kiytiannon harjoitusta
Tieto Liikkuvuus Suunnittelu

Etsi siirto, joka avaa piilokortin. Rakenna neljan kortin sarja. Valitse kuningas tyhjélle riville.

Taman pelin pisteet

PISTEET HUOMIO

P&ytérivistd maapinoon +10 Paljastuksesta liséksi +5
Poistopakasta maapinoon +15 Suora siirto

Poistopakasta poytariville +5 Sallittu kohde

Piilokortin avaaminen +5 Lisataan siirron pisteisiin
Maapinosta pdytariville 0 Ei erillistd vahennysta

Uusi nostopakan kierros -20 Vain K&anna 3; vahintdan 0

Ennen kuin toteat poydan jumittuneeksi
a Tarkista poytarivit ja poistopakan paallimmainen. ° Kumoa palauttaa my6és aiemman pistemaaran.

° Automaattinen viimeistely: kaikki poytakortit avoimina,

0 K&anna 1 ja 2: uudesta kierroksesta ei vdhenneta pisteita. e e e T

Taysi opas ja pelattavat poydat

Pasianssia NM Media
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